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Nach einer kurzen Lagebesprechung klettern wir alsFAY auf den
Baumstamm, brechen einen Ast ab u. fixieren damit
den Elektrozaun.
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Wir rufen BENT u. haben bald das Kraftwerk in Sichtweite.
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SALVADOR ist nicht hier, muss also einen Weg gefunden haben,
um auf das streng bewachte Gelande zu gelangen!
Im Zelt finden wir keine Hinweise von SALVADOR.




SALVADOR hat einige seiner Beobachtungen gespeichert u. wir
suchen nun die entsprechenden Hinweise!




Vadorzhat Notizen auf-dem Ferﬁ.glasrand gemacht, die auf dieses= =z

- Feld:hinweisen.

Wir klicken den entsprechenden Sektor an u.
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benghal:

Das scheint der Ort zu sein, den Salvador besch
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u. geben die 14.95, die auch unten auf dem Rahmen steht, ein.

Nun verlassen wir das Bild u. kehren wieder zurtick!
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Nun klicken wir dievon SALVADOR markierten Felder an.
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Jetzt betatigen wir den L autsprecherbutton, verfolgen
SALVADORSHinweise!
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Er erzahlt uns etwas von einem Wachtturm im Hintergrund!

Wir geben die 35.91, gehen aus dem Bild, suchen den
Wachtturm u. klicken seine Spitze an.
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Hier schauen wir unswieder die markierten Felder an.
Dann betatigen wir den Lautsprecher-Button u. héren uns
SALVADORSHinweise an.
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|.Eine P:'Iatrnuullp; beginnt_bei d;en Garagen, passiert u'l'ann zu_ihrer=linken

I I |
Seite=denzHeliport=und=schlieBt=bei-der-Briicke ab.
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Er erzahlt: Eine Patrouille beginnt bei den Garagen, passiert dann zu ihrer
linken Seite den Heliport u. schliefdt bei der Briicke ab.

Wir geben die 28.97 ein, gehen aus dem Bild, suchen den

beschriebenen Ort u. klicken ihn an.

Wieder verfahren wir auf die gleiche Weise!




i

— _ r//:‘ﬁ\

q

)
H

ET

¥
'

B —— (25" i. \
ELENRl- @) (@)
| ===

= : . = ! o
Folge-ihm{-vorbeitan deniGaragen=hiszhin=zum-Hauptgebaude

Hier erhalten wir den Hinwels:
Folgeihm vorbei an den Garagen, bis hin zum Hauptgebaude.
Wo sich die Fliigel kreuzen befindet sich sein Biro!

Wir geben die 11.52 ein u. machen uns auf die Suche.
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Wieder schauen wir unsdie markierten Felder an u. horen
SALVADOR genau zu:




Ein Rohrsystem verlauft bis hinter den Reaktor.
Auf dem Weg dorthin passiert es die beiden Kihltirme u. die
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Aufbereitungsanlage u. endet bei einem kleinen Gebaude, das tber

die Absperrung hinaus bisin den Dschungel ragt.
Am hintersten Ende flhrt ein Pfad biszu einer Tir!

Hier haben wir keine weitere Angabe welchen Fokuswir als
Nachstes eingeben mussen, oder ?

Doch, hier steht AB.CD!
Wir erinnern uns an alle bisher vorkommenden Zahlen:

Fokus1 = 1495
Fokus2 =35.91
Fokus 3 = 28.97
Fokus4 =11.52

Nun muissen wir fur A die erste Zahl wahlen u. daswéareeine 1.
Dann fir B die zweite Zahl, daswéare eine 5.
Fur das C diedritte Zahl, daswéareeine 9.
Und fiir das D dievierte Zahl, daswére eine 2.




A 14.95
B 3591
C 2897
D 11.52

Also heildt unsere nachste Zahl:
15.92

Wir geben die 15.92 ein, suchen die angegebene Stelle u. klicken
siean!

http://www.gamepad.de
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Hier sehen wir, wie SALVADOR das Gebaude betritt
u. folgen, bzw. wollen ihm folgen.
DadieTur aber von innen blockiert ist missen wir eine andere
M oglichkeit finden um in das Gebaude zu gelangen!
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Da BENT en kaputtesKreuz hat, krabbeln wir allein in das Rohr
u. versuchen die TUr von innen zu 6ffnen.
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Damit: treibt sie‘ dann auf und ab, wenn sie nicht_geradelirgendwo
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Diese mussen wir nun nach oben bekommen!
Dazu gehen wir zurick u. rechtsdurch dieTr.




links rum .Lerhts rum

Ventilrad
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Hier drehen wir dasVentil 2x nach rechts u. entleeren so den
linken u. mittleren Tank!
er durch dasRohr.

Nun gehen wir zurtck u. krabbeln wied
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Durch das untere Rohr stromt nun kein Wasser mehr, wir
krabbeln hinein u. steigen die L eiter hinab.
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Hier 6ffnen wir das Stauschott, legen den Briickenhebel um u.

haben die Schwimmbr ticke abgek oppelt!
Nun gehen wir zurtick, drehen das Ventil 2x nach links u. schauen
wo die Bricke geblieben ist!
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Die Tﬁﬁhe ist auf”der_Ebene=eingerastet—=-
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Sieist da, wo wir sie haben wollen.
Wir 6ffnen das Stauschott, legen den Brickenhebel um u. die
Schwimmbr ticke r astet ein.
Nun gehen wir wieder zurtck u. drehen das Ventil 2x nach rechts.
Der linke u. mittlere Behalter sind wieder leer u. wir krabbeln
wieder durch die Rohre u. schliel3en das unter e Stauschott!
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Jetzt gehen wir wieder nach oben u. drehen das Ventil
2x nach links.
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Nun sieht das Ganze so aus, wir kénnen uns bis
Ins ,, Hauschen“ vorarbeiten, das Ventil drehen u. damit den
rechten Tank entleeren.

Jetzt steigen wir nach unten, 6ffnen das Schott u. haben auch
dieses Problem gelGst.




Zusammen mit BENT betreten wir das Gebaude u. sind entsetzt

von dem, waswir sehen u. héren!




BP0 JA. ICH KUMMERE MICH DERWEIL
{ UM DIE ALGE. UND JETZT LOS!

Nun trennen wir unsvon BENT, e kimmert sich um die
Gefangenen u. wir um die Alge!

Hier konnen wir ein informatives Telefongespr &ch verfolgen, den
Keil nehmen u. die Leiter nach oben benutzen.




Mit dem Keil blockieren wir die BalkontUlr, reif3en einige Zweige
ab u. stopfen siein die L tftung.
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Nun steigen wir wieder nach unten, sehen dassdie Sekretérin mit
dem Fegen von Blattern beschéaftigt ist.

Jetzt schneiden wir die Telefonleitung durch u. verstellen
die Klimaanlage!




INDEZ ver sucht seine Sekretéarin zu erreichen, bekommt keine

Verbindung, muss sich nun selbst um die Klimaanlage kiimmern
u. fahrt mit dem Fahrstuhl nach unten.

Das nutzen wir aus u. klauen den Algengenerator.




Nun schltpfen wir wieder in die Haut von BENT, gehen in den
Nebenraum u. reden mit SALVADOR.
Diesar mochte etwas haben, um seine Fesseln dur chschneiden

zu koénnen!
Wir heben die Glasschelbe auf u. gehen wieder zurlick.
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Scheibe
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Hier durchsuchen wir den Container u. erleichtern ihn um en
Holzbrett u. enen Metalldecke!.

Nun legen wir das Brett auf die Kiste u. verzieren es mit dem
Metalldeckel u. der Glasscheibe.
Nun gehen wir zur Kransteuerung u. fahren den Kran runter.




Der Magnet schnappt sich alles, wir befordern esin

den Nebenraum u. gehen hinterher.




esfolgt eine lange Zwischensequenz!
Wenn wir wieder agieren konnen, laufen wir mit FAY zum
Reaktorkern, um das Ungliick zu verhindern.
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Da hinten! Der Reaktorkern!

Wir sehen, dasssich der Kran in Bewegung setzt u. hoffen, dass
wir es noch rechtzeitig schaffen.




ERN SETZT SICH IN BEWEGUNG! ' I
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Esist INDEZ, er informiert unskurz u. wir machen uns, in der
Haut von FAY, an die Arbeit.
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Wir gehen nach unten, legen die Kransteuerung um u.
SALVADOR taucht auf!

Er legt die Kransteuerung wieder um u. wir mussen ihm den
Algengenerator Uberreichen.
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Har bloB nicht auf ihn!

Es ist besser, du tustiiwasier¥sagt

o

Wir reden kurz mit BENT u. ver schwinden schnell durch die Tr.
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Wir rufen BENT zu, dasswir es geschafft haben u. er die
Notflllung aktivieren kann.
Jetzt gehen wir wieder zurick u. aktivieren die Kransteuerung.
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Bald umgibt uns eine Dampfwolke, wir werfen noch einen Blick
zu BENT u.
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STEHT WIE EINE EINS. ICH LEBE. UND SIE GLAUBEN
DOCH WOHL NICHT IM ERNST, DASS ICH SIE EINFACH
50 MIT DER ALGE DAVON SPAZIEREN LASSE?

Fir den Rest dieses Spieleslasseich Euch allein!

ENDE by Locke

i St .

http://www.gamepad.de

Wir danken Lockefir die Erstellung dieser L dsungshilfe!

In eigener Sache: Wir sind auf Ihre Mithilfe angewiesen, denn auch das
Bereitstellen, der Download und die L dsungen kosten uns Geld.
Haben Sie diese L 6sung kostenlos aus dem Internet heruntergeladen?
Dann kdnnen Sie uns gerne zur Deckung unserer Kosten ein paar
Briefmarken zusenden:

H.L. Kratz Arendsstr. 4, 63075 Offenbach.
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Zu beziehen, Uber den Shop oder per Mail, beim

http://www.gamepad.de/




